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Bevor Sie beginnen

Der Umgang mit dem PC sowie praktische Erfahrung mit
Windows sind Voraussetzungen, um mit ,talento dialog”
erfolgreich zu arbeifen.

Mit den folgenden Arbeitsschritten sind Sie verfraut:
® Datei anlegen

® Datei speichern

e Dafei ausdrucken

*  Mausfunktionen (Kontextmendi)
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Installation/Deinstallation

Software Voraussetzungen
Dieses Programm arbeitet auf folgenden
Betriebssystemen:

e Windows 3.x

e Windows 95

* Windows NT 4.0

Hardware Voraussetzungen
PC-Hardware:

486 DX2 66, Pentium, Pentium-MMX oder Pentium |l
4 MB RAM (8 MB empfohlen) fir Windows 3.x

8 MB RAM (16 MB empfohlen] fur Windows 95
24 MB RAM (32 MB empfohlen) fir Windows NT

4 MB freier Festplattenspeicher fir die Installation
der Programmdateien

Externe Hardware:
(Digitale Zeitschaltuhren und Zubehor):
o Jahresschaltuhr (talento 891 ... 894; 991 ... 994)

falenfo taxxi = Handprogrammiergerét

Serielles Kabel zum Anschlu an den PC
(handelsibliches 1:1-Kabel, im Lieferumfang
des talento taxxi enthalten)
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Software installieren

Das Programm installiert eine Borland-Database-Engine
in das Verzeichnis c:\idapi.

Ist dieses bereits vorhanden, werden bei der Installation
die notwendigen Anpassungen vorgenommen.

Das Programm wird in das Standardverzeichnis
c:\talento\ installiert.

Alle Angaben in diesem Handbuch beziehen sich

auf dieses Verzeichnis.

Beim Betrieb von ,talento dialog” sind derzeit keine
Konflikte mit anderen Anwendungen bekannt!

® Datentrager in das entsprechende Laufwerk legen.
e Sprache wahlen

o \Wahlen Sie Ausfihren... im Meni Datei
(Windows 3.x).

oder

e \Wahlen Sie Ausfihren... im Startmeni von

Windows 95 /NT.

e Starten Sie die Insfallation mit Setup.exe
und folgen Sie den Anweisungen.

* Wurde die Installation komplett ausgefihrt, kénnen
Sie das Programm sfarfen.
Markieren Sie die Option:
Ja ich méchte das Programm neu starfen.

Setup hat das Kopieren der D ateien auf Ihren Computer abgeschlossen.
Setup wird das Programm jetzt starten. W ahlen Sie weiter unten eine
Option.

™ Ja ich michte das Programm starten

Klicken Sie auf Beenden, um das Setup abzuschliefen.

TR I Beenden I

Bild O1: Installation beenden
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Software deinstallieren

Bei der Installation wurde in der Ziel-Programmgruppe
die Verknipfung ,Deinstallieren” angelegt.

Hinweis: Loschen Sie die Borland-Database-Engine
(c:\idapi nicht manuell, da die Datenbank
auch von anderen Anwenderprogrammen
benutzt werden kann.

Nur wenn Sie absolut sicher sind, daB keine
andere Anwendung auf diese Datenbank
zugreift, durfen Sie das Verzeichnis und die
Eintrage in der Datei win.ini [schen.

[siehe auch Datei Install.log im Installations-
verzeichnis).

* Windows 3.x:
Starten Sie Deinstallieren in
der Programmgruppe talento.

oder

o Windows 95/NT:
Wahlen Sie im Startmeni — Programmgruppe —
falenfo — Deinstallieren.

Folgen Sie den Anweisungen.
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Einleitung

Mit ,talento dialog” erstellen Sie Schaltprogramme
for digitale Zeitschaltuhren vom Typ:

talento 891, 1-Kanal talento 991, 1-Kanal
talento 892, 2-Kanal talento 992, 2-Kanal
talento 893, 3-Kanal talento 993, 3-Kandl
talento 894, 4-Kanal talento 994, 4-Kanal

ohne Funkschnittstelle mit Funkschnittstelle
DCF77 DCF77

Jeder Schaltausgang einer Zeitschaltuhr kann einen
Verbraucher (Anwendung) steuern.

Alle Schaltuhren haben 400 Speicherplatze.

Im Fenster Schaltprogramm bearbeiten werden die
belegten Speicherplatze angezeigt, z.B. 53,/400,
Balken grin.

Sie kénnen jedoch in ,talento dialog” mehr Teilpro-
gramme (Speicherplatze) anlegen, Balken rot, wenn
Sie ein bzw. mehrere Teilprogramml(e) inaktiv schalten,

siehe Kapitel 3.3.4.

e Schaltprogramme kénnen Sie auf zwei
unterschiedlichen VWegen erstellen:

Sie wahlen bei Benutzerunterstitzung,

siehe Kapitel 10 :

— Einsteiger
Beim Erstellen der Schaltprogramme werden Sie
bei den einzelnen Schritten der Programmierung
von einem Assistent unterstitzt.

— Fortgeschrittene
Die Programmierschritte sollten Ihnen bereits
bekannt sein. Die jeweiligen Fenster zur Eingabe
der Daten werden direkt aufgerufen,
siehe Kapitel 3.9.

Die Schaltprogramme der einzelnen Schaltausgange
werden in Ubersichtlichen Tabellen oder als Grafik
dargestellt:

— Grafik Jahr
- Grafik Tagle)

Die Schaltprogramme kénnen Sie in einer Auswertung
darstellen:

- Schaltzeiten
- Energieverbrauch

Die Schaltprogramme kénnen Sie durch
ein Kennwort schitzen.
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Gerdtenummer: Kennwort:

Standort: Exstellt am:

Kurzbeschr. Letzte Anderungy

Erstellt von:

I @

19041939 14:35 Uk

Schaltzeiten

4[5 [Schaltausgang [woche / Datum

<neues Teilpra.>

Teilprogramm

B

pud|

belegt: 1 0/400

‘ + Neu |Eealhe\ten| B3] Kopieren | [EEyyEs— |

1L schiishen

Bild O2: Inhalte eines Teilprogramms

Anwendung

Schalizeiten
Teilprogramm

Wochenpro-
gramm, bzw.
Datumszu-
weisung

Schaltaus-
gang NIr.

1. Schaltprogramme

Einem Schaltprogromm werden — je nach Typ der
Zeitschaltuhr — ein bis vier Anwendungen zugeordnet.

Beleuchtung Hof
* Beleuchtung Verkauf
e Beleuchtung Werbung

USW.

Zu jeder Anwendung gehdren ein oder mehrere
Teilprogramme, diese bestehen aus:

e Datum
o Schaltzeiten

e Schaltbefehle
Es gibt vier verschiedene Arten von Programmen:
1.1 Wochenprogramm (ohne Datumszuweisung)

1.2 Wochenprogramm mit Datumszuweisung
(von-bis, ohne Jahreszahl)

1.3 Wochenprogramm mit Datumszuweisung
(von-bis, mit Jahreszahl)

Wochenprogramm mit automatischer
Datumszuweisung
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1.1

Wochenprogramm

Ein Wochenprogramm ist ein Teilprogramm

ohne Dafumszuweisung.

Diesem Teilprogramm wird automatisch eine Nr.
- z.B. 1 = zugeordnet.

Sie legen fest, an welchen Wochentagen welche
Anwendung geschaltet wird.

Beispiele:

® jeden Montag

* jeden Mittwoch und Donnerstag

e jeden Werkiag [Montag bis Freitag)
* jedes Wochenende

USW.

Das EIN- und AUS- Schalten der Anwendungen
kann fur jeden Wochentag zu unferschiedlichen
Zeiten programmiert werden.

Wochenprogramme haben immer die Prioritat O,
(Prioritct siehe Kapitel 3.3.4).

Einem Teilprogramm mit Datumszuweisung kann
nur die Prioritat 1 bis @ zugeordnet werden.

1.2 Wochenprogramm mit Datumszuweisung,
ohne Jahreszahl

Standardeinstellung: Ein komplettes Datum mit
Jahreszahl, die Johreszahl muss abgewdhlt werden.

Wird einem Teilprogramm ein Datumsbereich
zugewiesen, z. B. vom 24.12. bis 26.12, werden
alle Schalizeiten in diesem Teilprogramm jedes Jahr
in diesem Zeitraum ausgefihrt.

Dieses Teilprogramm hat eine héhere Prioritét

als ein Wochenprogramm. Sie kann jedoch
verandert werden, siehe Kapitel 3.3.4.
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1.3 Wochenprogramm mit Datumszuweisung,

mit Jahreszahl

Standardeinstellung: Ein komplettes Datum mit
Jahreszahl, die Jahreszahl bleibt beibehalten.

Wird einem Teilprogramm ein Datumsbereich
zugewiesen, z. B. vom 24.12.2000 bis
26.12.2000, werden alle Schaltzeiten in diesem
Teilprogramm nur einmal in diesem Zeitraum
ausgefihrt.

Dieses Teilprogramm hat eine héhere Prioritét

als ein Wochenprogramm und ein Programm

mit Datumszuweisung ohne Jahreszahl.

Sie kann jedoch verandert werden,
siehe Kapitel 3.3.4.

1.4 Wochenprogramm mit automatischer

Datumszuweisung

Einem Teilprogramm kénnen Datumszuweisungen
auch aufomatisch zugeordnet werden. Es sfehen
zwei Maglichkeiten zur Auswahl.

Diese Datumszuweisungen kénnen Sie mit oder
ohne Jahreszahl festlegen.

Die entsprechenden Schalizeiten werden in den
ausgewdhlten Zeitrdumen in gewohnter Weise
ausgefihrt.

Dieses Teilprogramm hat eine héhere Prioritét
als ein Wochenprogramm, sie kann jedoch
verandert werden, siehe Kapitel 3.3.4.

Hinweis: Sie weisen einem vorhandenen
Wochenprogramm mit den Schaltzeiten
Nr.1 ein Datum zu.
Dieser Datumszuweisung wird der Name
Datumszuweisung Nr.:1 zugeordnet.

Wenn Sie ein neues Teilprogramm
erstellen, verfahren Sie wie in Kapitel 3.3
beschrieben.

10



Das neue Teilprogramm, eine neue Datumszu-
weisung und neue Schalizeiten erhalten auto-

matisch einen Namen mit aufsteigender
Numerierung,

z.B. fir Schaltausgang 2:
Datumszuweisung Nr. 2

Schaltzeiten Nr. 2

Teilprogramm Nr. 2

z.B. fur Schaltausgang 3:
Datumszuweisung Nr. 3
Schaltzeiten Nr. 3
Teilprogramm Nr. 3

Die so erstelllen Datumszuweisungen und
Schaltzeiten kénnen Sie einem neuen Teilpro-
gramm beliebig zuweisen.

z.B. fur Schaltousgang 4:

Datumszuweisung Nr. 2

Schaltzeiten Nr. 1

Teilprogramm Nr. 3

[ 4 GRASSLIN
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2‘

Schaltbefehle

Fir das Schalten der Anwendungen stehen drei Typen
zur Verfigung:

2.1

EIN/AUS (Standard)

Ein EIN/AUS-Schaltbefehl wird immer einer
Schaltzeit zugeordnet.

Ein Verbraucher wird EIN oder AUS geschaltet.
Der Zustand des Verbrauchers bleibt so lange
erhalten, bis der ndchste Schaltbefehl erfolgt.

Impuls (Schaltbefehl mit einer definierten
Léinge fir den EIN bzw. AUS Zustand)

Ein Impuls-Schaltbefehl wird immer einer Schaltzeit
zugeordnet.

Der entsprechende Schaltausgang ist fir die fest-
gelegte Impuls-Zeit akfiv.

Ein Impuls-Schaltbefehl besteht aus:
Start-Zeit
Impuls-Zeit (EIN oder AUS)

12
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2.3 Zyklus (zyklischer Schaltbefehl mit einer

definierten Léinge fir den EIN und AUS
Zustand)

Ein Zyklus-Schaltbefehl wird immer einer Schalizeit
zugeordnet.

Der entsprechende Schaltausgang ist fir die fest-
gelegten Zeiten aktiv/inakfiv.

Ein Zyklus- Schaltbefehl besteht aus:
Start-Zeit

Zyklus Zeit (Impuls-Zeit + Pause)
Impuls-Zeit

Hinweis: Bestimmte Schaltuhren der Baureihe

Jfalento” eignen sich fir sekundengenau-

es EIN und AUS schalten von unter-
schiedlichen Verbrauchern.

Bei einer Schalthaufigkeit im Sekunden-
bereich kénnen

a) Ruckwirkungen auf die Qualitat von
Beleuchtungseinrichtungen (Flicker)

bl Beeintréchtigungen des Rundfunk-
empfangs (Knacke|] auftrefen.

Um dies zu vermeiden, achten Sie
darauf, dass:

a) maximal ein Schaltvorgang je Minute
stattfindet, bei Nennlast
oder
ein Schaltvorgang je Sekunde
stattfindet, bei maximal 0,28 facher
Nennlast

b] maximal finf Schaltvorgénge je
Minute staftfinden
und
zwischen zwei Schalivorgéngen mehr
als 1 Sekunde Pause ist

Prifen Sie im Einzelfall, ob weitere
Schutzmassnahmen erforderlich sind,
z.B. der Einbau entsprechender Bauteile

(Varistor, Loschdiode, RC Glied)

13
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3.7 Teilprogramm kopieren

3.8

3.9

Sie lemen, wie Sie ein Teilprogramm kopieren und
individuell bearbeiten.

Léschen
Sie |éschen/entfernen ganze Teilprogramme bzw.

einzelne Inhalte.

Fortgeschrittene

Wenn Sie mit ,talento dialog” bereits vertraut sind,

wahlen Sie bei Benutzerunterstitzung Fortgeschrit-
fene, siehe Kapitel 10.

[ 4 GRASSLIN
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Schalfiiche 3.1 Programmstart
Applikation
S talerto - dialog 4-Kanal [talento 8 auswdihlen Sie starten ,,tGlentO dicﬂog”
Datei Bearbeitén Optionen  Hille d 3 d h D |k| k fd S b |
- - = =3 ExiT ter \/\/In OWS o .X aurc oppelklick au as moo
) /| = Lo/ ' (R (L = ; ¢ un PP Y
e | @| | | a1 talento in der entsprechenden Programmgruppe

Bild 03: Applikation auswahlen e unter Windows 95/NT iber Start & Programme =

talento dialog

Das Fenster Intro ,talento dialog” wird gesffnet.

= 3.2 Schaltprogramm anlegen

Auswahl treffen:

3.2.1 Applikation wahlen

" &ansl elerto 634354) Sie legen fest, fir welchen Schaltuhrtyp
das Schaltprogramm angelegt wird.
Pachiends Froqstn st ekl Klicken Sie auf die Schaltfléche
Applikation auswahlen,

oder

‘ Avemnaht retfen | wdhlen Sie im Meni Datei & Neu... .

Ein neues Schaltprogramm wird angelegt
und das Fenster Applikation Assistent wird

| e | gedfinet.

Bild 04: Applikation Assistent

16
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Applik ation auswahlen

Applik ationgname:

Beschreibung:

Tvp:

Schaltausgéngs:
Speicherplatze:
Spannarg s
Optionen:

Wersion S594:
954 :

talento 8247594

4

400

AC Z30W

Wochen- f Jahresprogramm
Impul=s-, Zyklus-Programmisrung

Funkschnittstelle DCF 77

SOk | X apbuch |

Bild 05: Applikation auswdhlen

Klicken Sie auf Auswahl treffen... , das Fenster
Applikation auswahlen wird gesffnet.

Bestimmen Sie den Schaltuhrtyp, fir den das
Schaltprogramm erstellt werden soll.

1-Kanal talento 891/991 oder 2-Kanal talento 892/992

oder

3-Kanal talento 893,/993 oder 4-Kanal talento 894 /994
Beispiel: 4-Kanal (talento 894,/994)

Applikation auswahlen, mit OK schliessen.

Klicken Sie im Assistent auf Weiter. Das Fenster
Schaltausgéinge definieren wird gesffnet.

17
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Bild 06: Schaltausgdnge definieren

3.2.2

Anwendung definieren

Sie bestimmen die Grundeinstellungen fir jede
Anwendung:

Schaltausgang definieren
Schaltsymbol wahlen
Bezeichnung festlegen
leistungsaufnahme einfragen

18



Schaltausgang definiere
4-Kanal (talento 8947994)

Schaltausgang 1

S challausaang 1
Schaltausgang 2

Schaltausgang 3 4_/‘
H y
s @ tus 0.000 5
| Beabelen.. | Standad | i schiepen |

Bild 07: Schaltausgang definieren

o gang 1
|Beleuchlung Hof \

Bild 0O8: Namen dndern

3.2.2.1

[ 4 GRASSLIN

Schaltausgang definieren

Klicken Sie auf das entsprechende Symbol,
das Fenster Schaltausgang definieren wird
gedfinet.

Wéhlen Sie im Pulldown-Meni Schaltausgang
einen Schaltausgang.
Beispiel: Schaltausgang 1

Bei Bedarf kénnen Sie den Begriff
,Schaltausgang 1" andemn. Klicken Sie auf
Name éndern... und fragen Sie einen Namen
ein, der die jeweilige Anwendung beschreibt.

Beispiele:

fur Schaltausgang 1 = Beleuchtung Hof

fir Schaltausgang 2 = Beleuchtung Verkaufsraum
fir Schaltausgang 3 = Beleuchtung Werbung

fir Schaltausgang 4 = Heizung Umluft

Bestatigen Sie diesen Eintrag mit OK.

19
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inieren
4-Kanal (talento 894/994)
1

3.2.2.2 Schaltsymbole wahlen

aromgtr 5] Mansiesr. | Klicken Sie auf das entsprechende Symbol und
Zustand | Symbol | Bezeiohmurs || s dann auf Bearbeiten....
En @j‘a" o |47 Sie erhalten eine Lliste fir verschiedene
AUS @ Aug 0.000 5 . i .
Anwendungen mit unterschiedlichen Symbolen.

Bearbeiten.. Standard L schieken

Bild 09: Symbol Schalizustand

Sie bestimmen das Symbol fir den jeweiligen

Anwendungsgebi Zusiand — EIN und AUS.

Beleuchtung jl

Beleuchtungen aller At

Beispiel:

Waehlen Sie in der Kategorie Beleuchtung fir
die Anwendung Beleuchtung Hof

Bezeichnung Symbol -

@. Hausbeleuchtung ein fir das EIN schalten
@. Hausbeleuchtung aus fir das AUS schalten

Hauzbeleuchtung aus e .

. 5 L Bestatigen Sie diesen Eintrag mit OK.
Kellerbeleuchtung ein %
Kellerbeleuchtung aus %l

Lampe ein

¥
Lampe aus Cé)
5,

Glublampe ein

| " OK | X abbiuch |
Bild 10: Symbol auswdihlen

20
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inieren
4-Kanal (talento 8947994)
1

Beleuchtung Hof =] Mame dindem.. |

| Beabelen.. | Standad | i schiepen |

Bild 11: Bezeichnung festlegen

Schaltausgang definieren

4-Kanal (talento 894/994)

5 1

Beleuchtung Hof ~]| Mame dndem.. |

Zustand | Symbol | Bezeichnung KW 3

EIN 4. Beleuchiung Hef EIN 4
—_

s (@ Aus 0.000 5

Bearbeiten. Standard 1 schlieen

Bild 12: leistungsaufnahme eintragen

3.2.2.3

3.2.2.4

Bezeichnung festlegen

Markieren Sie die Tabellenfelder unter
Bezeichnung und klicken Sie auf Bearbeiten... .
Sie kénnen den Eintrag beliebig édndem.

Bestdtigen Sie diesen Eintrag mit OK.

leistungsaufnahme einfragen

Markieren Sie die Tabellenfelder unter kW
und klicken Sie auf Bearbeiten....

Tragen Sie die leistungsaufnahme (Nennleistung)
des angeschlossenen Verbrauchers ein.

Dieser Wert ist die Basis fir die Berechnung

des Energieverbrauchs, siehe Kapitel 5,
Schaltprogramm auswerten.

Bestatigen Sie diesen Eintrag mit OK.

Schaltausgang definieren schliefen.

21
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Gerdtenummer:
Standort:
Kurzbeschr -

Erstellt von:

talento 934

Grasshin

Dema Schaliprogriamm

Mustermann

Konmwott T

Erstellt am: 03.08 1438 0366 Uhe
Letzte Anderung: 15.04 1935 14:35 Uhr

Bild 13: projekispezifische Angaben

3.2.3

Projektspezifische Angaben

In diese vier Felder fragen Sie Ihre individuellen
Daten ein:

e Cergtenummer: z.B. Bezeichnung/
Nummer der Schaltuhr

e Standort: z.B. Etage/Nummer des
Verteilerschrankes

e Kurzbeschr:  z.B. Aufgabe des

Schaltprogramms

e  Erstellt von: z.B. Name des
Programmierers

Kennwort aktivieren, siehe Kapitel 7

22
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L ———————) 3.3 Wochenprogramm erstellen

Kuzbeschi: Do Schetpegamn R 3.3.1 Progromm definieren

Fine Hofbeleuchtung soll automatisch
EIN- und AUS geschaltet werden:

. Montag bis Freitag
05:30 Uhr EIN 08:00 Uhr AUS
bkt  ———————1 0/ 2 17:30 Uhr EIN 21:30 Uhr AUS
| #tes | [Ffpeateien | E)kopiwen | = Losohen | L sohlsten
Bild 14: Teilprogramm neu anlegen g%m??g%hr EN 08:00 Uhr AUS

Am Sonntag bleibt die
Hofbeleuchtung AUS.

Hinweis:  Wenn Sie bei Benutzerunter-
stitzung, siehe Kapitel 10,
Einsteiger eingestellt haben,
werden Sie bei der Eingabe
der Daten von einem Assistent
unterstitzt.

23
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—

. Schaltausgang:

Bestimmen Sie, den Schaltausgang fur das folgende
Teilpragramm.

Schaltausgang 1

Schaltausgang 1

10
Schaltauzgang 2
Schaltausgang 3
Schaltausgang 4

I X sbbruch |

Weiter = |

Bild 15: Assistent —

1.Schaltausgang

. Datumszuweisung:

Bestimmen Sie, zu welchen Kalenderdaten Ihr Teilprogramm aktiv
sein soll. Wird keine D atumszuweisung vorgenommen, wird
automatizch ein ‘wochenprogramm erstellt

S MName dndem... |

‘\u’on |E\s |Jahr| Bezeichnung ﬂ

¥ |

0 o

| + Hinzuliigen | Bealheitanl = Entfemen |

I X Abbruch |

4P Zurlick eiter S

Bild 16: Assistent —

2.Datumszuweisung

3.3.2

Schaltausgang festlegen

Mit Neu 6ffnen Sie das erste Fenster
im Assistent.

Wahlen Sie den entsprechenden
Schaltausgang.

Mit Weiter &ffnen Sie das zweite Fenster
im Assistent.

Hinweis:
Einem Wochenprogramm wird kein Datum
zugewiesen.

Mit Weiter 6ffnen Sie das dritte Fenster
im Assistent.

24
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3. Schaltzeiten:

hirzu

‘wahlen Sie die gewunschten Schaltzeiten oder fugen Sie Meue

j‘ ame Sndemn

| 4= Hirzufligen

Bearbeitenl = Entfemen |

XK Abbruch

<8 Zuiick Wieiter =2 |

Bild 17: Assistent — 3.Schaltzeiten

3.3.3

Schaltzeiten festlegen

Waehlen Sie Hinzufigen oder einen
vorhandenen Einfrag und Bearbeiten,
das Fenster Schaltzeiten bearbeiten
wird gedffnet.

Klicken Sie auf das Uhrensymbol bei Schalizeit.
Das Fenster Zeit édndern wird gedffnet.

Stellen Sie die entsprechenden Zeiten aus

0.g. Beispiel ein.

25
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Zeit andern <]

FEEE

~ DK | % Abbruch |

Bild 19: Zeit cindern

Bild 18_01: Schaltzeiten bearbeiten

Die Eingabe erfolgt:

e klicken Sie in das Feld und geben Sie
die Werte ein oder

e Llicken Sie auf die Pfeile neben dem
jeweiligen Eingabefeld, oder

* bewegen Sie den kleinen Uhrzeiger
mit der Maus

Beispiel: Uhrzeit: 5:30
Bestdtigen Sie diesen Eintrag mit OK.

* Sie bestimmen die VWochentage, an denen
der Schaltbefehl ausgefihrt werden soll.
Sie kénnen die Wochentage einzeln wahlen
oder beliebige Wochentage als Gruppe
zusammenfassen.
Markieren Sie die einzelnen Felder
Mo - Di - usw. oder klicken Sie auf den
Balken unfer den Wochentagen.

Mo - Di - Mi - Do - Fr bzw. Sa - So

In unserem Beispiel bleibt die Beleuchtung
am Sonntag AUS.
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Mo Di Mi Do Fr Sa So
0530 <D v F F F T
h+l —1 Ein

[ioteecinns o] &

Impul |

Zyklus |

|Ee\euchtung Hot EIN

oK

Bild 18_02: Typ wdhlen

3. Schaltzeiten:

‘wWahlen Sie die gewlinschten Schaltzeiten oder fiigen Sie Neue
hinzu,

|Scha\lzeltsn i1 j‘ Name andem... |
Zeit |Mo[Di [Mi [Do [Fr [5a [0 |Ein#Aus|\mp‘Zylﬂ

05300 & wow | w o Ein

| | 0530 [ Ein

R T T A Aus -

4 »

‘ = Hinzufiigen Bearbeitenl == Enifamen |

<P Zuriick Weiter =

Bild 20: Assistent — 3.Schaltzeiten

® Fir unser Beispiel wahlen Sie bei Typ die
Standardeinstellung: Ein/Aus.

® Bestimmen Sie bei Schaltausgang
(Pulldownmeni) den Schaltzustand

Ein bzw. Aus.

* Bei Bedarf kénnen Sie im Feld
Bezeichnungen lhre individuellen Eintrage

machen, z.B.: Beleuchtung Hof
Fin/Beleuchtung Hof Aus.

Bestatigen Sie diese Eintrage mit OK.
alento dialog” kehrt zum Assistent zuriick.

Dieser Schaltzeit wurde automatisch ein Name
zugewiesen.

Diesen Namen — Schaltzeiten Nr.1 — kénnen
Sie jedoch beliebig tber Name éndern neu
definieren.

Unter diesem Namen kénnen Sie weitere
Schaltzeiten (siehe Beispiel) in der bekannten
Weise festlegen.

Mit Weiter 6ffnen Sie das vierte Fenster
im Assistent.
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4. Sonstiges:

a] Geben Sie diesem Teilprogramm eine Bezeichnung.

b % 5hlen Sie eine Farbe fiir dieses Teilprogranmm.

] Die vorgegebene Prioritat kann geandert werden [1-9)
d] Bestimmen Sie, ob dieses Teilprogramm aktiv sein soll

a) Bezeichnung: ITEWP'GQ'EWM Nr.:1

b) Farbe: ‘

Farbe andemn

c) Prioritat: n
[nicht bei ' ochenpragranmnm]

d) aktiv { inaktiv

| <P Zuriick Ende fL

Bild 21: Assistent — 4.Sonstiges

3.34

Zusatzliche Angaben

Diese Vorgaben konnen Sie |hren individuellen
Wiinschen anpassen.

a

b)

cl

d)

Ceben Sie diesem Teilprogramm eine
Bezeichnung, z.B. Routineprogramm

Wahlen Sie eine Farbe fir dieses
Teilprogramm.

Bei Bedarf wdhlen Sie eine andere Farbe.
Die Farbe unterscheidet die einzelnen
Teilprogramme in der grafischen Darstellung
bei der Jahresibersicht.

Die vorgegebene Prioritat (1-9) kdnnen Sie
andern.

O = nur Wochenprogramm

1 = niedere Prioritat

Q = hdchste Prioritat

Bestimmen Sie, ob dieses Teilprogramm
aktiv sein soll.
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Goratonummer: [(aerio 954 et r
Standort: Gréssin Erstellt am: 03.06.1998 0956 U
Kurzbeschr: Demo Schakprogiamm Letzte Anderung: 19.04.1999 15:37 Ukt
Erstellt von: Mustemarn
[als] Woche / Datum | i Teil |P [Farbe|
<neues Teilprg.> - -
vt Haf (I8} Teiprogramn Ni.1 0 | —

Bild 22: Wochenprogramm Beleuchiung Hof

Beispiel: Sie haben vorab mehrere Teilpro-
gramme ersfellt und bestimmen zu
gegebener Zeit, welche davon benutzt
werden.

Mit Ende wird der Assistent geschlossen.

Das neue Teilprogramm — Wochenprogramm —
ist jetzt im Fenster Schaltprogramm bearbeiten
gelistet.

Diese Darstellung drucken: siehe Kapitel 6.

29



[ a GRASSLIN

3.4 Wochenprogramm mit

Datumszuweisung erstellen

3.4.1 Wochenprogramm mit Datumszuweisung,

ohne Jahreszahl

Standardeinstellung: Ein komplettes Datum
mit Jahreszahl.
Die Jahreszahl muss abgewahlt werden.

Wird einem Teilprogramm ein Datums-
bereich zugewiesen, z. B.:

vom 15.7. bis 31.8, werden dalle
Schaltzeiten in diesem Teilprogramm jedes
Jahr in diesem Zeitraum ausgefihrt.

Beispiel: Das festgelegte Wochenpro-
gramm soll nur zu bestimmten
Zeiten ausgefihrt werden,
vom 15.7.bis 31.8.
(Betriebsferien)
vom 10.9. bis 30.9.

(Herbstferien) usw.

Im Fensfer Schaltprogramm bearbeiten ist
das zuvor eingegebene Wochenprogramm
gelistet.

Markieren Sie Ihr Teilprogramm.

Zum zweiten Fenster im Assistent kommen
Sie in der gewohnten Weise.
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i Jahe

D
¥on: Bis:
[15.07. @ [31.08 [

’7 Berriebferian

" 0K

Bild 23: Datum bearbeiten

[ atum Sndern

15. Jul. 1999
Mo Di Mi Do Fi Sa So

12 3 4
5 6 7 8 9 1011
12 13 14 W@l 15 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 3

el < [ v [x > [53]
Bild 24: Datum c¢indern

Mit Hinzufiigen &ffnen Sie das Fenster
Datum bearbeiten. Das aktuelle Datum
(PC-Datum] ist angezeigt.

e Bei Bezeichnung tragen Sie einen Namen
ein, der den jeweiligen Datumsbereich
beschreibt, z.B. Sommerferien.

e Mit einem Mausklick neben dem Zahlenfeld
offnen Sie ein weiteres Eingabefeld.
Machen Sie die entsprechende Angaben
Von: Bis:

Bei einem Einzeldatum sfeht in beiden
Feldern das gleiche Datum.

* Die Jahreszahl muss abgewdahlt werden,
alle Schaltzeiten in diesem Teilprogramm
werden jedes Jahr in diesem Zeitraum
ausgefuhrt.

Bestdtigen Sie diesen Eintrag mit OK.
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Diesem Datumsbereich/Einzeldatum wurde
automatisch ein Name zugewiesen.

Diesen Namen — Datumszuweisung Nr.:1 —
kénnen Sie jedoch iber Name déndern

neu definieren.

Mit Hinzufigen geben Sie nacheinander alle
Daten ein, die zu diesem Teilprogramm
gehéren.

Alle weiteren Schritte sind identisch, wobei

Sie nach dem Festlegen des Schaltausgangs

— bei Bedarf - sofort die Schalizeiten bestimmen
kénnen.

Mit Weiter &ffnen Sie das dritte Fenster im
Assistent, siehe Kapitel 3.3.3
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D. bereif

Von: Bis:
lﬁzzuuu @ 26.12.2000 @ ~ Jaht

‘ IWelhnachten

Bild 25: Datum bearbeiten

Datum dndern

24. Dez. 2000

Mo Di Mi Do Fr Sa So
1z 3

4 5 5 7 8 310

1112 12 14 18 16 17

113 20 1 22z El

25 25 2F 2829 30 A

leel <l [ 1> [55]
Bild 26: Datum déndern

3.4.2

Wochenprogramm mit Datumszuweisung,
mit Jahreszahl

Standardeinstellung: Ein komplettes Datum mit
Jahreszahl.
Die Jahreszahl bleibt beibehalten.

Wird einem Teilprogramm ein Datumsbereich
zugewiesen, z. B. vom 24.12.2000 bis
26.12.2000, werden alle Schalizeiten in
diesem Teilprogramm nur einmal in diesem
Zeitraum ausgefthrt.

Im Fenster Schaltprogramm bearbeiten ist das
zuvor eingegebene Wochenprogramm  gelistet.
Markieren Sie Ihr Teilprogramm.

Zum zweiten Fenster im Assistent kommen Sie
in der gewohnten Weise.

Mit Hinzufiigen &ffnen Sie das Fenster Datum
bearbeiten. Das aktuelle Datum (PC-Datum) ist
angezeigt.
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Bei Bezeichnung fragen Sie einen Namen
ein, der den jeweiligen Datumsbereich

beschreibt, z.B. Weihnachten.
Mit einem Mausklick neben dem Zahlenfeld

offnen Sie ein weiteres Eingabefeld.
Machen Sie die entsprechende Angaben
Von: Bis:

Bei einem Einzeldatum sfeht in beiden
Feldern das gleiche Datum.

Die Jahreszahl bleibt beibehalten.

Alle Schaltzeiten in diesem Teilprogramm
werden nur einmal in diesem Zeitraum
ausgefihrt.

Bestdtigen Sie diesen Eintrag mit OK.

Diesem Datumsbereich/Einzeldatum wurde
automatisch ein Name zugewiesen.

Diesen Namen — Datumszuweisung Nr. T —
kénnen Sie jedoch iber Name déndern

neu definieren.

Mit Hinzufigen geben Sie nacheinander alle
Daten ein, die zu diesem Teilprogramm
gehéren. Alle weiteren Schritte sind identisch,
wobei Sie nach dem Festlegen des Schaltaus-
gangs — bei Bedarf — sofort die Schaltzeiten
bestimmen kdnnen.

Mit Weiter 6ffnen Sie das dritte Fenster im
Assistent, siehe Kapitel 3.3.3
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Wochenprogramm mit automatischer
Datumszuweisung

Jedem beliebigen Teilprogramm kénnen Sie
Datumsbereiche automatisch zuweisen.

Im Fenster Schaltprogramm bearbeiten ist das
zuvor eingegebene Wochenprogramm gelistet.
Markieren Sie Ihr Teilprogramm.

Zum zweiten Fenster im Assistent kommen Sie in
der gewohnten Weise.

Mit Hinzufiigen &ffnen Sie das Fenster Datum
bearbeiten.

Mit Auto 6ffnen Sie das Fenster
Automatisch einfigen.
Sie haben zwei Méglichkeiten zur Auswahl:

* Fejertage
*  Monate
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Feiertage T Manate ]
 Land / Region
Deutschland - B aden‘wiittemberg j|
~Fei
Feiertag Datum ﬂ
X |Meujahr 01. Jan
X | HI. drei Konige 0. Jan
Karfreitag 02 Apr. 1999
Oster Sonntag 04, Apr. 1999
Oster Montag 05, Apr. 1999
¥ |Maifeiertag 01. Mai
Chr. Himmelfahrt 13. Mai 1333
Pfingst Sonntag 23 Mai. 1939
PFfinnst Mantan 24. Mai. 1933 ;I
‘ # alle I O keine I bewegliche I feste I orgabe |

" 0K | XK Abbruch

Bild 27: Auswahl Feiertage

Auswahl nach Feiertagen:

Wahlen Sie bei Land das entsprechende
Bundesland aus. Eine Ubersicht der Feiertage
des jeweiligen Bundeslandes ist gelistet.

Sie bestimmen per Doppelklick in der jeweiligen
Zeile, welcher Feiertag aktiv bleibt.

Weitere Auswahlkriterien sind:

e dlle ® bewegliche @ Vorgabe
* keine o feste

Bestdtigen Sie lhre Auswahl mit OK.

Hinweis: lhre Angaben sind jefzt im Schaltpro-
gramm Assistent gelistet. Sie kénnen
eine bestimmte Zeile markieren und
Uber Bearbeiten im Fenster Datum
bearbeiten die Jahreszahl fir diese
Angaben ausblenden/abwdhlen.

Die zugeordneten Schaltzeiten werden
entsprechend ausgefihrt, siehe Kapitel

3.4.1 und 3.4.2.

Mit Weiter 6ffnen Sie das Fenster
3.Schaltzeiten, siehe Kapitel 3.3.3

Mit Weiter 6ffnen Sie das Fenster
4. Sonstiges, siehe Kapitel 3.3.4
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Automatisch einfligen

Feiertage I :Monate: I
v 01, Januar 01, Juli
¥ 01. Februar W 01 August
v 01, Marz v 01. September
¥ 01, Apil ¥ O1. Oktober
¥ 0. Mai W 01. November
¥ 01, Juni v O1. Dezember

 erster Tag im Maonat

" ganzer Monat

& alle

gerade

1. Halbjahr

@ keine

ungerade

2. Halbjahr

o OK XK sobruch |

Bild 28: Auswahl Monate

Auswahl nach Monaten:

Sie bestimmen per Mausklick, ob der 1. des
jeweiligen Monats aktiv bleibt oder nicht.
Weitere Auswahlkriterien sind:

e dle e gerade e 1. Halbjohr
* keine e ungerade e 2. Halbjahr

Bestatigen Sie lhre Auswahl mit OK.

Hinweis: lhre Angaben sind jefzt im Schaltpro-
gramm Assisfent gelistet. Sie kénnen
eine bestimmte Zeile markieren und
Uber Bearbeiten im Fenster Datum
bearbeiten die Jahreszahl fur diese
Angaben ausblenden/abwdahlen.

Die zugeordneten Schaltzeiten werden
entsprechend ausgefihrt, siehe Kapitel
3.4.1 und 3.4.2.

Mit Weiter &ffnen Sie das Fenster
3. Schaltzeiten, siehe Kapitel 3.3.3

Mit Weiter &ffnen Sie das Fenster
4. Sonstiges, siehe Kapitel 3.3.4
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3.5 Impuls-Schaltbefehl

Eine Anwendung soll zu einer bestimmten Zeit EIN - und
nach einer vorbestimmten Zeit wieder AUS schalten.

) g Ein Impuls-Schaltbefehl besteht aus:
L Start-Zeit
Lo Impuls-Zeit (EIN oder AUS)
E E Beispiel:
- StartZeit  Montag bis Freitag  08:00 Uhr
/ _ Impuls-Zeit 10 Sekunden
mpuls-Zeit
Der Einstieg und die Eingabe der Daten erfolgt mit
dem Assistent, siehe Kapitel 3.3 bzw. 3.4
Start-Zeit
StartZeit Wochentagle)

Schaltzustand

Bei Bezeichnung tragen Sie einen Namen ein, der
die jeweilige Anwendung beschreibt, z.B. Spotlicht
e Typ/Impuls

( YRR W’M—J F Sie erhalten ein zusétzliches Eingabefeld fur die
Beleuchtung Werbung i — |mpU|S‘ ZeIT/MOBelﬂheIT
( © || Ferunngveing I‘ Impuls-Zeit: 1 bis 99 sec bzw. 1 bis 99 min.
LG Bestatigen Sie diese Eintrage mit OK.
Bild 29: Impuls-Schalibefeh! alento dialog” kehrt zum Assistent zuriick.
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3.6 Zyklus-Schaltbefehl

Eine Anwendung wird zu einer bestimmten Zeit 2. Beispiel:
EIN- geschaltet. StartZeit  Montag bis Freitag  09:00 Uhr
Sie soll jedoch automatisch in einem vorbestimmten Zyklus-Zeit 60 Minuten
Zyklus EIN und AUS schalten. Impuls-Zeit 10 Minufen
Ein Zyklus-Schaltbefehl besteht aus: )
ofarzel izt Mortog bisFo 19:00 Uh
Zyklus-Zeit (Impuls-Zeit + Pause] norZeit Montag dis Freifag ' '
Impuls-Zeit
Wenn Sie einem Zyklus-Schaltbefehl keine End-Zeit o 1 19 -..J/mpU/srze”
. . B H n ||:| (]

zuordnen, arbeitet er unendlich. N N T T

1 1 [ 1 1
Fine End-Zeit wird in der Praxis mehrheitlich ein Lo ! Lo
Standard AUS Schaltbefehl sein. b b
Eine End-Zeit muss jedoch ein Standard EIN o Lo
Schaltbefehl sein, wenn lhre Anwendung zum Ende
des Zyklus EIN- geschaltet sein soll. Pouse
1. Beispiel:
StartZeit Montag 08:00 Uhr
ZyklusZeit 60 Minuten Zyklus Zeit
Impuls-Zeit 10 Minuten

StartZeit EndZeit

Option:
End-Zeit  Freitag 19:00 Uhr
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s

‘ 0900 | ’Vzmus =l

Scf ten
¥o yklu
o Di M Do Fr 3a So
O
—— — o —

Beleuchtung Werbung
’7 Reklameschidein 7] ©

|Ee\euchtungWerbung EIN

I Fenster &ffnen
Zyklus pro-
grammieren

Bild 30: Zyklus-Schaltbefehl

Der Einstieg und die Eingabe der Daten erfolgt mit
dem Assistent, siehe Kapitel 3.3 bzw. 3.4

Bestimmen Sie:

Start-Zeit

Wochentagle)

Schaltzustand

Bei Bezeichnung tragen Sie einen Namen ein,
der die jeweilige Anwendung beschreibt,

z.B. Spotlicht

Typ/Zyklus

Der Schaltzustand wird auf EIN gesetzt und Sie
offnen das Fenster Zyklus programmieren, bzw.
Sie klicken auf das Uhrensymbol bei Zyklus.
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Erganzen Sie |hre Eintrage:
’; EEEREREE ”D "HWMW’; ”S HZHD HZHZ " ; o Zyklus-Zeit: 1 bis 99 sec bzw. 1 bis 99 min
5% * ImpulsZeit: 1 bis 99 sec bzw. 1 bis 99 min
Start Zeit Zyklus Zeit Impuls-Zeit (E“\J SChO'TdO Uer)
R [ym [ym Hinweis: Falsche Eintrége sind nicht moglich.
(7oK ] X bt Die Impuls-Zeit kann nie grésser einge-

stellt werden als die Zyklus-Zeit.
Wenn Sie versuchen, die Impuls-Zeit
grosser einzustellen als die Zyklus-Zeit,
wird dieser Wert automatisch um

1 erhoht.

Die zuvor eingestellte Start-Zeit kann in diesem
Fenster — bei Bedarf — gedéndert werden.

Bild 31: Zyklus programmieren

Bestatigen Sie diese Einfrage mit OK.
alento dialog” kehrt zum Assistent zuriick.
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ten

talento 334

Geratenums Kennwart: r
Standort Girisslin Erstellt am: 19.04.1933 16:16 Uhr
Kurzbeschr.: [Dema Schaliprogramm Letzte Anderung:
Erstellt von: [Mustermann

4 |5 |Schaltausgang Woche / Datum Schaltzeiten Teilprogramm P |Farbe il
Y <neues Teilprg.>

v Nl Telpogemm Hed | 0
belegth 1 /400
| 4 Meu | [Bsavsien | GlKopeen | = Loschen 7). Schisken

Bild 32: Teilprogramm kopieren

Gerdlenummer:  [talenta 334 Kennwort: I
Standort: Grassin Erstellt am: 19041999 16:16 Lk
Kurzbeschr.: Demo Schaliprogramm Letzte Anderung:
Erstellt von: Mustermann
4 |5 [Schaltausgang Woche / Datum ___|Schaltzeiten Teilprogramm P [Farbe ﬂ
v 1 1 Ml TelprogrammNisl 0 [
v 2 2 W2 TelpogrammNez 0 NN

Bild 33: kopiertes Teilprogramm

3.7 Teilprogramm kopieren

Vorhandene Teilprogramme kdnnen Sie kopieren.
Sie andem in der Kopie nur die Daten, die fir Ihr
,neues” Teilprogramm angepasst werden missen.

Im Fenster Schaltprogramm bearbeiten markieren
Sie das entsprechende Teilprogramm,

z.B. Schaltausgang 1, Wochenprogramm,
Schaltzeiten Nr. 1, Teilprogramm Nr. 1

Mit Kopieren &ffnen Sie ein Fenster und bestimmen
dort den gewinschten Schaltausgang fur Ihr
.neves” Teilprogramm.

Bestdtigen Sie lhre Auswahl mit OK.

Das kopierte Teilprogramm ist jetzt ebenfalls im
Fenster Schaltprogramm bearbeiten gelistet, jedoch
mit den neuen Namen, z. B. Schaltausgang 2,
Wochenprogramm, Schaltzeiten Nr. 2,
Teilprogramm 2

Alle Daten im ,neuen” Teilprogramm werden — wie
in Kapitel 3.3 beschrieben — den akiuellen Erfor-
dernissen entsprechend angepasst.
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3.8 Loschen

Alle Daten, die eingegeben wurden, kénnen Sie im
jeweiligen Fenster [6schen.
Sie 16schen/entfernen die jeweils akiive Zeile.

im Fenster Schaltprogramm bearbeiten
ein komplettes Teilprogramm
(z.B.: Teilorogramm Nr. 1)

im jeweiligen Fenster im Assistent:
— 2. Datumszuweisung —
das ausgewdhlte Datum
— 3. Schalizeiten — die ausgewdhlte Schalizeit

im Fenster Ubersicht Teilprogramm
(Benutzerunterstitzung Fortgeschrittene|

- das ausgewdhlte Datum/Datumsbereich
- die ausgewdhlte Schallzeit

[ #GRASSLIN
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T Farbe— (~Prioritdt—| -Aktiv
|Be\euchlung Hof = ‘ [lTellpmgramm Nr:1 ’V ’V—‘ i
[Wochenprogramm [=]]| Wame ndem.. ||+ Hiraufigen | [ Beabetten | = Enermen |
|Vnn ‘E\s |datr]Bezeichnung |bewedl| :|
[ 1 [% 1
=l
Schalzsiten Nr.1 ]| Wame sndem... ||+ Hinzufigen | [ Beabeten | = Enfemen
Zeit [Mo i [Mi Do [Fr [Sa [So [Eintéus [Imp. |2yt | | :l
CEIRIEERE Ein Beleuchtung Hof EIN
o530 P Ein Beleuchiung Hof EIN
Clozoo) w | [ v« « Aus Belsuchiung Hof AUS

Bild 34: Forigeschrittene

3.9 Fortgeschrittene

Wenn Sie bei Benutzerunterstitzung, siehe Kapitel
10, Fortgeschrittene eingestellt haben, wird beim
Erstellen eines neuen bzw. beim bearbeiten eines
vorhandenen Programms das Fenster

Ubersicht Teilprogramm gedffnet.

Beim Eingeben der einzelnen Daten werden die
gleichen Defailfenster gedftnet, die Sie bereifs im
Assistent kennengelemt haben.
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29 talento - dialog 4-K.anal [talento

Datei Eearbeiten 0 Schaltfléche
Grafik Jahr
=] 3] [0y P |
= % Sdll
Bild 35: Grafik Jahr starten
Jahreszahl
— bestimmen

| |

m u 12 13 w 15 15 W m w 2n 21 22 23 2» 25 25 27 zx zs 3n 31

10234056 7 89 101112131415 16/17 1818 20 21 zzzazuszgzwxzalllllll

123 @ 68 78 9 1011121214 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 95 28 27 28 29 30 31

= IIII‘ 2 3 45 6 7 8 9 100711121314 1516 17 18 19 20 21 22232425252729233UII
Bild 36: Grafik Jahr

4. Grafische Darstellung

4.1 Grafik Jahr
Diese Grafik gibt einen Uberblick tber das Jahr,

das Sie bestimmen. Sie erkennen an der Farbzu-
weisung die akfiven Teilprogramme.

4.1.1 Der Einstieg erfolgt tber

e die Taste F5
¢ das Hauptmeni Bearbeiten = Grafik Jahr
o klicken auf die Schalflache Grafik Jahr

Die Grafik wird gedffnet und gleichzeitig neu
berechnet (sieche Optionen, Einstellungen).

4.1.2 Das Jahr fir die Darstellung bestimmen:

e mit den Pfeiltasten links und rechts,
jeweils um 1 Jahr

e mit einem Mausklick neben dem Zahlenfeld
offnen Sie ein weiteres Eingabefeld
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4.1.3 Schaltausgang bestimmen:

e dlle
® cinzeln

4.1 .4 Grafik neu berechnen/aktualisieren

® nur wenn bei Optionen/Einstellungen die
entsprechende Markierung ausgeschaltet ist

® nur wenn im Schaltprogramm Anderungen
gemacht wurden

Hinweis: In dieser Darstellung wird mit Doppelklick
auf einen beliebigen Tag die Grafik
Tag(e) gesfinet.

[ #GRASSLIN
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23 alento - dialog 4-Kanal [talento 894799
Datei Bearbeiten Optionen  Hille

Qﬂﬁm%

P[P el

Bild 37: Grafik Tagle] starten

Bild 38: Grafik Tagle)

=
agle)  Auflisung s
W[= 12 0999 |7Tage B EEINE m
120999 130999 T 1afe9s T 150hgs iGUaen 170999 100999
DB 1218 0 6 1218 0 51218 0 5
| B o =
.
'
Q| Bty by
Beleichiung Wby
s g Wetbung
x| Heizng Unit
A
B
[
jml ]

Schalffléche
Crafik Tagle)

Datum
bestimmen

Auflésung
wadhlen

Anzahl Tage
bestimmen

4.2 Grafik Tag(e)

Diese Crafik biefet lhnen einen detaillierten
Uberblick des akfiven Schaltprogramms.

4.2.1 Der Einstieg erfolgt tber:

e die Toste F6
* das Hauptmeni Bearbeiten = Grafik Tag(e)
e klicken auf die Schaltfléche Grafik Tag(e)

Die Grafik wird gedffnet und gleichzeitig neu
berechnet. (sieche Optionen, Einstellungen)

4.2.2 Datum fir den Grafikbeginn bestimmen:

e mift den Pleiltasten links und rechts jeweils um
die Anzahl Tage, die bei Tagl(e) eingestellt ist

® mit einem Mausklick neben dem Zahlenfeld
offnen Sie das Eingabefeld fir das Datum

4.2.3 Anzahl der darzustellenden Tage wahlen:
® 1 bis 7 Tage

48



[ #GRASSLIN

4.2 .4 Aufldsung der Darstellung bestimmen:
e 1,2, 3,4,5 10, 15, 20 min
Hinweis: Bei kurz aufeinanderfolgenden Schalvor-
gangen (z.B. 16:00 EIN, 16:01 AUS)

wdhlen Sie eine hohe Auflésung,
z.B. 1 min.

4.2.5 Grafik neu berechnen/aktualisieren

® nur wenn bei Optionen/Einstellungen die
entsprechende Markierung ausgeschaltet ist

® nur wenn im Schaltprogramm Anderungen
gemacht wurden

Hinweis: In dieser Darstellung wird mit einem
Mausklick — an beliebiger Stelle —

das Fenster Schaltausgang Info gesffnet.

4.2.6 Schaltausgang Info

* bezieht sich immer auf den letzten Schaltvor-
gang der gewdhlten Darstellung an diesem Tag,
zum jeweiligen Zeitpunkt

* Sie kénnen das entsprechende Teilprogramm
direkt &ffnen zur Bearbeitung

Diese Darstellung drucken: siehe Kapitel 6.
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2 talenta - dialog 4-K.anal [talen

Datei Bearbeiten Optionen  Hille

Schalffléche

Bild 39: Auswertung starten

T LS (LS T T L (i
AEEIEE

EXIT

Schalprogramm
auswerten

1 [=]
| e | e
\

Auswertung
starten von:

Schaltprogramm auswerten: |

DEMOTRx

Zeitraum: 20041599 00:00 Uhr
21.04.1999 00:00 Uhr
1Tage 0hOmin (24 h 0 min)

Anwendung Zustand "Fin":
Beleuchtung Haf Q\; Hofheleuchtung ein
Schaltpunkde z
Dauer: 16h 00min D0sec
Impuls:

2ZyklusfImpuls Zeit

Werbrauch: 45.000.000 kivh
«

Zustand "Aus":
, Hotheleuchtung aus
2

8h 00rnin D0sec

0.000 kivh

Auswertung
starfen bis:

;l_‘L

Bild 40: Auswertung

5. Schaltprogramm auswerten

Die Auswertung zeigt lhnen:

die Anzahl der Schaltpunkte

die Daver der EIN bzw. AUS Schaltzustande
die Impuls-Zeiten

die Zyklus-/Impuls-Zeiten

den Verbrauch in kWh — diese Angaben
stimmen nur, wenn sie mit den Nenndaten der
angeschlossenen Verbraucher Gbereinstimmen.

5.1 Der Einstieg erfolgt Gber:

e die Taste F/

 das Hauptmeni Bearbeiten = Schaltprogramm
auswerten

o klicken auf die Schaltfléche
Schaltprogramm auswerten
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5.2 Datum und Uhrzeit for 5.3 Auswertung Starten

die Auswertung bestimmen: * je nach Grésse des Programms kann die

* mit einem Mausklick neben dem Zahlenfeld Auswertung efwas dauern
Sffnen Sie das Eingabefeld fir das Datum

e mit der Schaltfléche Uhrsymbol &ffnen Sie das
Eingabefeld fir die Uhrzeit

Diese Darstellung drucken: siehe Kapitel 6.
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6‘

6.1

Drucken

Fir eine Dokumentation, z.B. Kundenakte, konnen
Inhalte des Schaltprogramms gedruckt werden.

Der Einstieg erfolgt Gber:

* das Hauptmeni Datei = Drucken
Sie erhalten jeweils eine Vorschau.

Die Inhalte des jeweils aktiven Fensters werden
gedruckt.
e Schaltprogramm bearbeiten
Das Schaltprogramm erscheint in Listenform.
Je nach Grésse des Schaltprogramms kénnen
das mehrere Seiten sein.
e Grafische Darstellung Tagle)
Sie erhalten eine Tagesibersicht.
¢ Schaltprogramm auswerten
Die Auswertung zeigt die Daten Uber den
gewdhlten Zeitraum.
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7‘

Kennwort

Sie kénnen fir jedes Schaltprogramm ein Kennwort
festlegen. Damit ist sichergestellt, dass nur befugte
Personen das Schaltprogramm &ffnen und bearbei-
ten kénnen. Bei Bedarf kénnen Sie dieses Kennwort
andem.

Achten Sie auf Gross-/Kleinschreibung.
Das Kennwort kann bestehen aus:

e Buchstaben A....Z a..z
o Ziffern 0...9
e Buchstaben und Ziffern

Kennwort festlegen

Das Fenster Schaltprogramm bearbeiten ist
geofinet, siehe 3.2.3

Aktivieren Sie das Kennwort. Das Fenster Kennwort
dndern wird gedffnet.

Waéhlen Sie ein Kennwort, das Sie sich leicht
einpragen konnen.

Beispiel: MeierO0 ]

(keine Sonderzeichen verwenden, z.B.: #, @, $, B)

K.enmwort Sndern

Bestétigung:lIl %
SOk | X beh |

Bild 41: Kennwort Neu

Bei Neu und bei Bestatigung fragen
Sie Ihr Kennwort ein.
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7.2 Kennwort dndern

Wenn Sie das Kennwort &ndern, erfolgt die
erforderliche Sicherheitsabfrage.

Kennwort Sndern

Bestétigung:l:l %
S OK | X bbuch |

Bild 42: Kennwort dndern

Rei Alt tragen Sie das bisherige Kennwort ein.
Die Felder Neu und Bestatigung werden aktiv
und Sie tragen |hr neues Kennwort ein.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass das Kennwort
akfiv geschaltet ist, bevor Sie das Schalt
programm speichemn (Schliessen von
falento dialog), sonst kann das Schaltpro-
gramm auch von anderen Personen
gedfinet und bearbeitet werden.
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8. Schaltprogramm Ubertragen 8.1 Prinzip der Ubertragung
Die Schaliprogramme und weitere Daten werden Die Daten werden iber die serielle Schnitistelle
vom PC zum falenfo taxxi = Handprogrammiergerat COM 1 oder COM 2 lhres PC ibertragen.
Ubertragen und umgekehrt, (Schnittstelle festlegen siehe Kapitel 10)

Das Ubertragen der Schaltorogramme in die
jeweilige Schaltuhr und umgekehrt erfolgt mit dem
falenfo taxxi.

Hinweis: Texte (Namen und Bemerkungen)
werden nicht iberfragen.

Am Ende dieses Kapitels finden Sie die erforderli-
chen Inhalte der Bedienungsanleitung ,talento
taxxi”, bzw. siehe separate Bedienungsanleitung.

PC-Schnittstelle

Daten senden
® Daten empfangen
e Daten im talenfo taxxi [6schen
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Schalfiiche 8.2 Der Einstieg erfolgt Gber:

= = = = Schalprogramm .
e P T |1§m| |1§m| | ] | 5 e die Taste F10
g B % eg %[l ibertragen .

das Hauptmeni Bearbeiten = Schaltprogramm

Bild 43: Schaltorogramm iibertragen Ubertrogen
e klicken auf die Schalifldche Schaltprogramm
ibertragen
l Das Fenster Schaltprogramm ibertragen wird
L Ddonenggen T Dot tons e gedfinet. Die Karteikarte Daten senden ist akfiv.

5/ -Umschalt-Daten [taxxi": clo):

& Systemaeit  Manuelle Eingsbs 19.04.99 171540 2]

¥ SAW Umschaltung:—  Automatisch

ok bezogen ECKERN v N EESEI =

* Keine

Schaltprogramm Daten [(taxxi’: P_x):
( ¥ Schaltpragramm

[~ Speicher "taxxi' :

L schiisen

Bild 44: Daten senden
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8.3 Daten senden

Sie kénnen vier Schaltprogramme in

das ,talento taxxi” ibertragen.

Sie bestimmen, welche Inhalte des Schaltpro-
gramms Uberfragen werden.

8.3.1

8.3.2

8.3.3

Systemzeit

Wird diese Einstellung beibehalten, wird
dos aktuelle Datum (PC-Datum) ibertragen.
Manuelle Eingabe

Ist diese Vorwahl aktiv, &ffnen Sie mit einem
Mausklick neben den Zahlenfeldern weitere

Eingabefelder:

o fir das Datum
o fir die Uhrzeit

Sie bestimmen das individuelle Datum und
die Uhrzeit ([abhéngig vom Einsatzort der
Zeitschaltuhren).

S/W (Sommer-/WinterzeitUmschaltung)
Sie haben drei Méglichkeiten zur Auswahl:

e Automatisch
Die Umstellung erfolgt an den vom Gesetz-
geber vorbestimmten Daten (Stand 1996).
Keine Eingaben,/Anderungen maglich.

* Wochentagsbezogen
Sie geben die fir lhren Standort/land

gultigen Daten ein.

Beispiel:  Ersfer Sonntag im April
= Beginn der Sommerzeit.

letzter Sonntag im Okiober
= Ende der Sommerzeit
In den folgenden Jahren erfolgt die
Umstellung immer zum richtigen Kalender-
fag in der richtigen Kalenderwoche.
Ist diese Vorwahl aktiv, ffnen Sie mit
einem Mausklick neben den Zahlen-
feldern weitere Eingabefelder:
— fir den Beginn der Sommerzeit
— fur das Ende der Sommerzeit

® Keine
Es erfolgt keine Umschaltung
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8.3.4 Schaltprogramm

8.3.5

Wenn Sie diese Option ausschalten,
werden nur die 0.g. Daten Ubertragen.

Vorwahl Speicherplatz

Sie bestimmen den jeweiligen Speicherplatz,
in den das Schaltprogramm/die Daten
Ubertragen werden.

Ist der gewdhlte Programmplatz im

Jalento taxxi” belegt, wird dieser
Uberschrieben.

Mit Senden starten Sie die Ubertragung.
Das Fenster Kommunikationsstatus
wird gedffnet.

[ #GRASSLIN
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8.4 Daten empfangen

Sie kénnen die vier Schaltprogramme
(Programmpldtze) des ,talento taxxi” auslesen.

Hinweis: Texte (Namen und Bemerkungen)
wurden nicht Ubertragen beim Senden.

8.4.1 Aktivieren Sie die Karteikarte Daten
empfangen.

Wahlen Sie den Speicherplatz, dessen
Schaltprogramm Sie auslesen wollen.

Mit Empfangen starfen Sie die
Ubertragung.

Dieses Schaltprogramm kann genauso
bearbeitet werden wie ein bereits
vorhandenes.

Bild 45: Daten empfangen
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8.5 Daten im talento taxxi loschen

Die vier Programmpléitze im ,talento taxxi” kénnen
Sie einzeln dschen.

8.5.1 Aktivieren Sie die Karteikarte Daten
taxxi [6schen.

Wahlen Sie den Speicherplatz, dessen
Schaltprogramm Sie 16schen wollen.

Mit Léschen starten Sie den Vorgang.
Das Fenster Kommunikationsstatus
wird gedffnet.
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8.6 Bedienungsanleitung
talento taxxi”

8.6.1 Allgemeines

Mit dem taxxi senden und empfangen Sie Das taxxi hat 4 Programmplatze.
Schaltprogramme (Daten). Sie kénnen 4 unterschiedliche Schaliprogramme
Die Schaltprogramme erstellen Sie: ibertragen bzw. Schaltprogramme auslesen.
. . Speicherpldtze leer =P 1,P 2,P 3, P 4

e auf einem PC (Laptop) mit der Software : -

talento dialog” Spe\ch-erpbtze =P _1,P_2,P_3,P_4
e direkt an der Schaltuhr lbisih“?be% ohe 8.5

Baureihe talento 891 bis 894 und nhalte loschen, siehe o,

falento 991 bis 994
siehe Bed. Anleitung der Schaltuhren

Sie kénnen das jeweilige Schalttprogramm
ausschliesslich in die Schaltuhr (Typ) Uber
fragen, fir die das Schaltprogramm erstellt
wurde (Name der Applikation beachten).
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8.6.2

Prinzip der Datenibertragung
8.6.2.1 Vom PC ins taxxi und umgekehrt

Vom PC Uber die serielle Schnittstelle
werden die Schaltprogramme ins
faxxi Uberfragen bzw. vom faxxi in
den PC geschrieben.

R Schnittstelle

taxxi

PC-Schnittstelle

8.6.2.2 Vom taxxi zur Schaltuhr und umgekehrt

Vom taxxi Uber die Infrarot — Schnittstelle
werden die Schaltprogramme in die jewer-
lige Schaltuhr Ubertragen, bzw. vom taxxi
aus der Schaltuhr ausgelesen.

In der gleichen Weise werden die Schalt-
programme auch von Schaltuhr zu Schaltuhr
Ubertragen.

Schaltuhr

Schaltuhr
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8.6.3  Schaltprogramme Gbertragen
8.6.3.1 Gerdtefunktionen

IR Schnittstelle

Taste in = Dafen empfangen q Display

Taste out
= Daten senden

Taste Prog. = Speicherplatz wahlen

PC-Schnittstelle

64



[ #GRASSLIN

8.6.3.2 Schaltprogramme in die Schaltuhr Gbertragen == je nach Richtung der Ubertragung entspre-
bzw. umgekehrt chende Taste 2 mal dricken — in bzw. out
e Taste 1 mal dricken, die Ubertragung
wird vorbereitet, der jeweilige Pro-
grammplatz und die Zuordnung

Mit Taste-Prog. wahlen Sie den entsprechenden

Speicherplatz -P_1 ... P_4

Inhalt Ubertragen, bzw. in bzw. out blinken abwechselnd
* Speicherplatz beschreiben e Taste nochmals driicken, die Dafen
werden Uberfragen, wahrend der
== toxxi direkt auf die beiden IR Dioden Ubertragung erfolgt eine akustische
halten (ruhig halten) Meldung (Dauerton)

Wourden die Daten korrekt Gbertragen, steht im
Display (des taxxi) die Nr. des Programmplatzes,
[ 2B P 1

Werden die Daten nicht korrekt Ubertragen, erfolgt
eine kurze, akustische Meldung und im Display
erscheint die entsprechende Fehlermeldung,

siche 8.6.5.

65



[ 4 GRASSLIN

8.6.4 Uhrzeit Ubertragen
8.6.4.1 Vom PC ins taxxi

Vom PC iber die serielle Schnittstelle
wird die Uhrzeit ins taxxi Ubertragen.

8.6.4.2 Nom taxxi in die Schaltuhr

Vom taxxi Uber die Infrarot-Schnittstelle
wird die Uhrzeit in die jeweilige Schalf-
uhr Ubertragen bzw. vom taxxi aus der
Schaltuhr ausgelesen.

Mit Taste Prog. ,¢ lo” wdahlen

1= taxxi unmittelbar auf die beiden
IR Dioden halten {ruhig halten)
=" je nach Richtung der Ubertragung
entsprechende Taste 2 mal dricken
- in bzw. out

e Taste 1 mal driicken, die Uber
fragung wird vorbereitet, ¢ lo
und die Zuordnung in bzw. out
blinken abwechselnd

e Taste nochmals driicken, die
Uhrzeit wird Gbertragen,
wahrend der Uberfragung
erfolgt eine akusfische Meldung
(Dauerton)

Wourde die Uhrzeit korrekt ibertro-
gen steht im Display ¢ lo.

Wourde die Uhrzeit nicht korrekt
(bertragen, erfolgt eine kurze,
akustische Meldung und im Display
erscheint die entsprechende Fehler-

meldung, siehe 8.6.5.
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8.6.5

8.6.6

Fehlermeldung

Beim Arbeiten mit dem taxxi kann es vorkommen,
dass im Display ein Fehlermeldung erscheint.

Er 2 = Schaltuhr wurde nicht erkannt

(Name der Applikation stimmt nicht)

Er 1 = Daten wurden nicht korrekt Gbertragen,
Ubertragung wiederholen

Er O = Batterien liefern nicht geniigend
Spannung

Batterien wechseln

A

Schrauben 16sen
Batterien austauschen
2 x Type R 6 Alkaline (1,5 Voli)

taxxi wieder schliessen

gl

8.6.7

Technische Daten

e Spannungsversorgung 2 x 1,5 Volt
(verpolungssicher)

* Batterietyp IR 6 Alkaline

e Gangreserve mind. 1 Johr

(ca. 1000 Ubertragungen)
e Schutzklasse Il
e Schutzart IP 20
* Umgebungstemperatur = 10 °C ... + 55 °C

e Schnitistelle zum PC RS 232, 9 pol.
SUB - D - Buchse

e Schnittstelle IR-Schnittstelle
zur Schaltuhr
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9. Schaltprogramm konvertieren

Abwadrts konvertieren: fur eine Schaltuhr mit weni-

ger Kandlen als das ge-
wdhlte Schaltprogramm

Aufwarts konvertieren: fur einer Schaltuhr mit mehr

Kandlen als das gewdhlte
Schaltprogramm

Beispiel: Sie haben ein Schaltprogramm fir eine

oder

4 Kanal Schaltuhr erstellt — talento 894
bzw. talento 994.

Dieses Schaltprogramm wollen Sie in
eine Schaltuhr vom Typ talento 891
Ubertragen.

Sie haben ein Schaltprogramm fir eine

1 Kanal Schaltuhr erstellt — talento 891
bzw. talento 991.

Dieses Schaltprogramm wollen Sie in
eine Schaltuhr vom Typ talento 892, 893

usw. Uberfragen.

Das Schaltprogramm, das Sie konvertieren wollen,
ist gedffnet.

Der Einstieg erfolgt Gber:

* das Hauptmeni Datei = Schaltprogramm
konvertieren, das Fenster Applikation
auswdhlen wird gedffet.
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Applikation

4-K.anal [talento 894/934] j
1-k.anal [talento 831/391)
2-F.anal [talenta 832/992)
HF.anal [talento 833,393

Schaltausginge: 4
Speicherplitze: 400

Sparnnung: AC Z307
Optionemn: Wochen- / Jahresprogranm
Inpuls-, Evklus-Programnmierung

Wersion 294: =
994: Funkschnittstelle DCF 77

Bild 46: Schaliprogramm konvertieren

Applikationsname:

9.1

9.2

Abwarts konvertieren

Sie bestimmen die ,neue” Schaltuhr.

Unabhangig vom Typ den Sie bestimmen, werden
die Zuordnungen der Schaltausgdnge alle dem
Schaltausgang 1 zugewiesen.

Haben Sie z.B. Ihr Schaltprogramm fir eine

2 Kanal Schaltuhr konvertiert, kdnnen Sie danach
die Zuordnung der Schaltausgange individuell
andemn, siehe Kapitel 3.3.2.

Es erfolgt eine Sicherheitsabfrage.

Aufwarts konvertieren

Sie bestimmen die ,neue” Schaltuhr.

Haben Sie z.B. ein Schaltprogramm einer 2 Kanal
Schaltuhr gewdhlt, das Sie fir eine 4 Kanal
Schaltuhr konvertieren wollen, bleiben die Zuord-
nungen von Kanal 1 und Kanal 2 beibehalten.
Sie kénnen die Zuordnung der Schaltausgénge
individuell andem, siehe Kapitel 3.3.2.

Es erfolgt eine Sicherheitsabfrage.
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10. Optionen

Sie wahlen verschiedene Einstellungen, die Sie

beim Erstellen der Schaltprogramme unterstitzen.

Der Einstieg erfolgt Uber:
* das Hauptmeni Optionen = Einstellungen.

Das Fenster Einstellungen wird gedffnet.
e FEditor

e Grafik Tagle]

* |Interface

® Fejertage

T Grafik Tagle] T Interface T Feiertage

w Deutsch

~Benut tiitzung

" Einsteiger {* Fortgeschiittens

—c

M Intra - 'talento dialog' bei Programmstart
™ Datei - beim Start van talenta dialog' letzte D atei laden

™ Grafik - bei Anderung der Daten emeut berechnen

Bild 47: Optionen — Editor

10.1 Editor

Benutzerunterstitzu ng

e Finsteiger

Sie werden beim Erstellen der Schaltpro-
gramme in defaillierten Schritten von einem
Assistent unterstitzt.

Fortgeschrittene

Die Programmierschritte sollten lhnen bekannt
sein. Die jeweiligen Fenster zur Eingabe der
Daten werden direkt aufgerufen,

siehe Kapitel 3.9.

Sonsfiges

® Infro  — Beim Programmstart wird
Jfalento dialog” vorgestellt.

e Datei — Wenn Sie ,falento dialog” starten,
wird die zuletzt benutzte Datei
geladen.

Grafik — Die Grafik wird automatisch, bei
jeder Anderung im Schaltprogramm,
aktualisiert.
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Hinweis:

Bei umfangreichen Schaltiprogrammen
schalten Sie diese Option aus.

Es kann zu Wartezeiten fihren, bis die
Crafik neu aufgebaut ist.

Sie kénnen die jeweilige Grafik

— Jahr bzw. Tagle) — direkt im ent-
sprechenden Fenster mit Berechnen
aktualisieren.

[ #GRASSLIN
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10.2 Grafik Tag(e)

Eitor | Grafik Tagle] T Interface T Feiertage

Farben Sie kénnen die einzelnen Farben fur die grafische

Hintergrund: Achzenkreuz: DO rsTe||Ung frei WOh'en

Fuillung: Hilfzlinien: ° F b

3D-Fiillung: Simulationslinie: I qr ?ﬂ o . ) )

Schitt r— Linisncursar: fr— Die jeweilige Farbflédche mit Doppelklick

akfivieren, die Farbauswahl wird gedfinet.

e Standard
Alle Farben entsprechen der Grasslin
Standardeinstellung.
Bild 48: Optionen — Grafik * 3D-Darstellung

Die Grafik wird dreidimensional dargestellt.

10.3 Interface

Sie wahlen lhre PC-Schnittstelle fir das Uberfragen
der Schaltprogramme.
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T —] 10.4 Feiertage
Editor T Grafik Tagle] T Interface T Feiertage
Bewegliche Feiertag Sie wahlen die Anzahl der Jahre, fir die Ihr
[1 <] sahie) Schaltprogramm die beweglichen Feiertage
I = ausfihren soll.
E Hinweise: Wenn Sie mehr als ein Jahr fir lhr
18 Schaltprogramm festlegen, werden im
0 > Fenster Schaltprogramm bearbeiten
nicht alle Speicherplatze angezeigt,
die von ,talenfo dialog” errechnet
wurden.
Bild 49: Feiertage auswdhlen, siehe Kapitel 3.4.3 Das Schohprogromm wird ]edOCh

korrekt in die entsprechende Schaltuhr
Ubertragen und Sie kénnen alle
Datumszuweisungen einzeln lesen.
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11. Index

A

Anwendung definieren
Applikation auswahlen
Assistent Datumszuweisung
Assistent Schaltausgang
Assistent Schaltzeiten
Assistent Sonstiges
Auswahl nach Feierfagen
Auswahl nach Monaten
Auswertung

B
Benutzerunterstitzu ng
Bezeichnung festlegen

D

Daten empfangen
Daten senden
Daten taxxi [6schen

Datumszuweisung aufomatisch

Datumszuweisung mit Jahr
Datumszuweisung ohne Jahr
Drucken

Seite

70
2]

60
58
ol

35
33
30
52

E

EIN/AUS-Schaltbefehl

Einsteiger
Energieverbrauch
Entfernen

F
Feiertage
Fortgeschrittene

G
Grafik Jahr
Crafik Tagle)

|
Impuls-Schaltbefehl

Interface

J

Jahresibersicht

Seite

12
70
50
43

36
44/70

46
48

38
/2

46

74



K
Kennwort
Kopieren

L
leistungsaufnahme
Léschen

M

Monate

N

Name dndern

@)
Optionen

P
Prioritat

Programmstart

Programmteil kopieren
Projektspezifische Angaben

Seite

54
42

2]
43

37

19/27/32/34

70

28
16
42
22

S

Schaltausgang definieren
Schaltausgang festlegen
Schaltausgang Info
Schaltbefehle
Schaltprogramm anlegen
Schaltprogramm auswerten
Schaltprogramm drucken
Schaltprogramm konvertieren
Schaltprogramm kopieren
Schaltprogramm tbertragen
Schaltsymbol wahlen
SchaltuhrTyp

Schalizeiten festlegen
Schnittstelle
Sommer-/Winterzeit Umstellung
Sonstiges

Standard-Schaltbefehl
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Seite

19
19
49
12
14
50
52
49
42
56
20
17
25
/2
57
28
12
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T
Tagesibersicht

falenfo toxxi
Teilprogramm kopieren
Teilprogramm neu

W

Wochenprogramm
Wochenprogramm mit Datumszuweisung

VA
Zusatzliche Angaben
Zyklus-Schaltbefehle

Seite

48
62
42
23

23
30

28
39
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